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I denne tegneserien blir du med på en 
reise mellom en far og hans datter, 
der de sammen vandrer gjennom et 
nabolag ved Badedammen i Stavanger. 
Underveis får vi høre historien om et 
unikt område – om dets rike kulturarv, 
hvordan det har utviklet seg over tid, 
og ikke minst om hvordan lokale 
beboere og brukere har kjempet for å 
bevare nabolaget mot ubærekraftige 
utbyggingsprosjekter. Dette er en 
fortelling om tilhørighet, motstand og 
litt håp opp i grydå (gryta). 

Men først litt kontekst. Historien om Badedammen 
strekker seg flere tusen år tilbake i tid. Arkeologiske funn 
viser at folk har bodd på Storhaug i omtrent 6000 år. For 
rundt 5000 år siden begynte de første bøndene å rydde 
steinalderskogen for å lage beiter. Over tusener av år, ble 
landskapet omformet til lynghei – et samspill mellom 
mennesker, dyr og natur. Denne måten å bruke jorden på 
varte helt til 1700-tallet, da den ble sett på som 
gammeldags, selv om den hadde vært bærekraftig i flere 
tusen år.

På 1800- og 1900-tallet vokste 
Stavanger frem som sentrum for 
Norges sildeindustri. Langs kysten var 
det rike forekomster av sild, og bare 
mellom 1888 og 1916 ble det etablert ti 
hermetikkfabrikker rundt 
Badedammen. Folk flyttet til området 

for å jobbe, og det vokste frem et nabolag med overfylte 
hus, trange smug og svingete stier – nesten som en liten 
middelalderby.

Da oljen kom til Stavanger på slutten 
av 1960-tallet, endret bydelen seg 
igjen. Den nye velstanden førte med 
seg nye prioriteringer, blant annet 
behovet for flere boliger. I 1986 ønsket 
Stavanger kommune å bygge ut 
Badedammen, og en internasjonal 

arkitektkonkurranse ble arrangert. Den svenske 
arkitekten Ralph Erskine vant med et storslått forslag for 
bydelen rundt Badedammen med blant annet kanaler og 
utsikt mot Ryfylke. Men planene ble aldri gjennomført. I 
stedet blir gamle industribygg revet og erstattet med 
parkeringsplasser, kontorer og boligblokker.

Godkjente utviklingsplaner er nå i 
ferd med å ta slutt på enda en del av 
dette nabolaget. Kunstnere og 
håndverkere som tok i bruk de 
gjenværende byggene blir drevet bort, 
og det en gang så mangfoldige 
fellesskapet blir stadig mer 
homogent. Likevel lever nabolaget 

videre. Mange jobber for å ta vare på både den sosiale og 
historiske arven til Badedammen, og for å stå imot det de 
ser som en profittdrevet utvikling – Grydå er et forslag til 
en alternativ visjon.

Selv om endring er uunngåelig, er det viktig å huske 
historien til et sted – og alle de mulige framtidene vi 
sammen kan være med på å skape.

Kjære leser – velkommen til 
EIN VANDRING GJENNOM GRYDÅ.
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Tegneserien «EIN VANDRING GJENNOM GRYDÅ« er utviklet av innbyggere 
med støtte fra EU-prosjektet NEBSTAR, som i tre år (2022–2025) har 
eksperimentert med, blant annet, kunstneriske metoder i skjæringspunktet 
mellom bærekraft, estetikk og inkludering i byutvikling. Sammen med 
forskere fra Universitetet i Stavanger har innbyggere i Badedammen-
nærområdet brukt en metode kalt Utopisk Framtidsverksted for å diskutere, 
drømme og utforske hvordan man kan muliggjøre alternative fremtider for 
dette historiebærende nabolaget – et sted rikt på minner og kulturarv, men 
som nå står i fare for å forsvinne i skyggen av nye byggeplaner og 
profittdrevne visjoner.

En stor takk til deltaker og lokal kunstner Leo Ribeiro som har gitt liv til 
denne prosessen gjennom en tegneserie – en visuell fortelling som løfter 
fram noen av de mange stemmene fra dette mangfoldige og levende hjørnet 
av Stavanger. Takk også til alle som har sendt inn historier og anekdoter som 
danner grunnlaget for fortellingen, og til gruppen Grydå som har bidratt med 
utviklingen av alternative visjoner for Badedammen-området. En takk rettes 
også til Endre Elvestad for å ha gitt den historiske bakgrunnen i teksten, og 
til Gunnar Roalkvam for oversettelse av teksten til den lokale dialekten.

Vi håper du lar deg inspirere av både fortellingen og illustrasjonene – og at 
du også tar deg tid til å reflektere over det store spørsmålet: Hvordan kan 
innbyggere få større innflytelse over utviklingen i eget nabolag – ikke bare i 
Stavanger men i hele Norge?
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